Exigence

Amazonl

Conception de test

Cas de test Etapes de test

CT-001-Achat-article Précondition : Accés a

Papplication
Jeux de données : un
compte client

Accéder a l'interface
principale et accéder a
Ponglet « ventes flash »

Choisir le produit « xxx »
Modifier la qté a 4

Valider le panier

Payer en CB

Résultat attendu | Résultat
souhaité

Acces a Iapplication est ok

Les produits de ventes
flash s’affichent

Le produit est ajouté au
panier

La quantité du produit est
4

Le panier est validé et il
propose le paiement

Le paiement en CB est Ok
Un mail de confirmation
est envoyé

Remarques
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